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IME PREDMETA
RAČUNALNIŠTVO IN INFORMATIKA
1.
CILJI PREDMETA
Študent spozna:
•
Programska orodja in možnosti njihove uporabe.
Študent je usposobljen za:
· Samostojno uporabo računalnika pri delu in študiju.

· Izbiro in uporabo ustreznih računalniških orodij.

Študent si razvija:
· Algoritmično  mišljenje, zlasti  sistematičnost,  natančnost,  vztrajnost,  celovitost in
samoiniciativnost pri reševanju problemov,.

· Samozavest pri uporabi sodobnih računalniških tehnologij in ustrezno znanje za študij
drugih strokovnih predmetov.
· Sposobnosti in veščine pri delu z računalnikom.

2.
VSEBINA PREDMETA
Število ur: 72
1. letnik 72 ur - 24 ur PR, 0 ur SV, 48 LV

	Znanje
	Intelektualno-spoznavni in informativni cilji
	Cilji poklicne socializacije

	1. Elektronske preglednice
• namen in področja uporabe elektronskih preglednic v komunalni dejavnosti •   osnovni elementi elektronskih preglednic
	Študent: •   spozna elektronske preglednice, osnovne elemente in načine dela, •   se nauči uporabljati elektronske preglednice, •   obvlada tabelarne izračune in optimiranje problemov v komunalni dejavnosti, •   se usposobi za izdelovanje povezanih dokumentov in risanje grafov.
	Študent: •   se zave, da je treba osebne podatke in poslovne skrivnosti varovati.

	2. Računalniški in operacijski sistem
•   vrste računalniških in operacijskih sistemov ter periferije •   osebni računalniki in grafične delovne postaje •   strojna oprema osebnih računalnikov •   operacijski sistem DOS/WINDOWS
	•   izpopolni znanje o vrstah računalnikov zlasti o pravilni izbiri strojne opreme za prakso, •   spozna razliko med osebnim računalnikom in grafično delovno postajo, •   se nauči usposobiti osebni računalnik za delo, •   se usposobi za uporabo osnovnih funkcij operacijskega sistema DOS / WINDOWS, •  pri vajah utrdi znanje o operacijskem sistemu;
	•   se zave, da je uporaba računalniške tehnologije v komunalni dejavnosti nujna, •   se zave, da je treba spoznati teoretične osnove za uporabo vseh zmožnosti računalnika, •  ugotovi, da je uporaba računalniške tehnike v praksi neizogibna in da se računalništvo zelo hitro razvija, zato je nadvse pomembno stalno izobraževanje.


	Znanje
	Intelektualno-spoznavni in informativni cilji
	Cilji poklicne socializacije

	3. Reševanje problemov z uporabo računalnika
•   osnove programiranja, •   osnove podatkovne strukture, potrebne za programiranje •   osnovni algoritmi
	•   dopolni znanje o strukturah in elementih, potrebnih za programiranje in dobi ustrezno predznanje za druge strokovne predmete, •  zna izdelati enostavnejše, a praktično uporabne programe, ki rešujejo vsakdanje probleme v komunalni dejavnosti, •   ob praktičnih primerih iz komunalni dejavnosti zna uporabiti podana teoretično znanje.
	•   se zave, da je treba poznati teoretične osnove za uporabo vseh zmožnosti računalnika, •  ugotovi pomen preglednih računalniških izdelkov, saj le taki izdelki omogočajo nadzor, razumevanje izdelka in nadaljevanje dela.

	4. Računalniške komunikacije
•  prenos podatkov med računalniki •   lokalna računalniška omrežja •   globalna računalniška omrežja (internet)
	•   spozna pomen povezovanja računalnikov v omrežje in njihovo sočasno delovaje ter se nauči prenašati podatke in sinhronizacije njihovega dela, •   spozna probleme s strojno in programsko opremo pri povezovanju več računalnikov v računalniško omrežje, •   se usposobi za samostojno pridobivanje informacij, ki jih potrebuje v stroki, •   spozna storitve, ki jih ponuja globalno računalniško omrežje (elektronska pošta, prenos datotek, interaktivno delo na oddaljenih računalniških sistemih).
	•   odgovorno uporablja računalniške mreže in se zaveda, da ima neodgovorno ravnanje svoje posledice, •   se nauči osnovnih pravil sporazumevanja, predvsem vljudnosti in spoštovanja sogovornika, •   si pridobi pozitiven odnos do skupinskega reševanja problemov.


	Znanje
	Intelektualno-spoznavni in informativni cilji
	Cilji poklicne socializacije

	5. Programska oprema v komunalni dejavnosti
•  pregled razpoložljive uporabne programske opreme v komunalni dejavnosti, •  povezava med strojno opremo, operacijskim sistemom in uporabno programsko opremo, •  merilaza vrednotenje uporabnosti in kakovosti programske opreme.
	•   se seznani s programsko opremo, njeno uporabo in osnovnimi značilnostmi programov, •   spozna razlike med sorodnimi izdelki, •   se nauči oceniti smiselnost uvedbe določenega programskega paketa v prakso, • je sposoben izbrati programski paket za reševanje specifičnega strokovnega problema.
	•   se zaveda nujnosti spoštovanja avtorskih pravic, •  postane dovzeten za uvajanje novosti, •   si pridobi zavest o tem, da je uporaba računalniške tehnologije v komunalni dejavnost nujna.

	6. Skladišča podatkov
•   skladiščenje računalniških dokumentov, •   namen in področja uporabe skladišč podatkov v komunalni dejavnosti
	•   spozna problematiko skladiščenja podatkov, pri čemer je dan poudarek skladiščenju dokumentov v komunalni praksi •  zna tvoriti računalniško skladišče podatkov,, •  pozna osnovne elemente skladišč podatkov, •  pozna vlogo indeksiranja, •  pozna omejitve, ki jih pogojuje strojna oprema, •  zna izdelati enostavnejše obrazce in poročila, •  razume problematiko varnosti skladiščenja podatkov, •  zna tvoriti preprosto skladišče podatkov.
	

	7. Geoinformacijski sistemi (GIS)
•    osnove GIS •    aplikacije na komunalnem področju •    avtomatizirana izdelava katastrov •      optimizacije in simulacije v GIS okoljih
	•   spozna GlS-e in njihovo uporabnost •   spozna prostorske podatkovne nize, računalniško kartografijo in katastre •  zna uporabiti preproste aplikacije GIS-ov
	


8.
POVEZANOST Z DRUGIM PREDMETI
Vsebine predmeta računalništvo in informatika so povezane s predmeti:
· Ekonomika in menedžment podjetja: računalniško vodenje projektov, kalkulacije,

· Tehniški predpisi in projektiranj e: projektiranje, dokumentacija,
· Računalniško vodeni procesi: strokovne analize, statistične metode,

· Praktično izobraževanje: se povezuje pri projektiranju, vodenju procesov in izdelavi
delovne dokumentacije.
9.
OKVIRNI SEZNAM ŠTUDIJSKE LITERATURE
Navodila, priročniki in dokumentacija o posameznih programih:
· Marie L. Swanson, Slovenski WORD 6,0 za windows - korak za korakom, prevod in
priredba Simona Bratina, Atlantis, Ljubljana

· Emily E. Reiney, Access 2 -korak za korakom,prevod in priredba Boštjan Gspan,
Atlantis, Ljubljana

· Branko Safarič, Excel 5,0 v praksi, samozaložba

· Ivan Bratko, Bojan Cestnik, Programski jezik Pascal z razširitvami turbo pascala

Zaradi hitrega razvoja predmetnega področja je treba vsebine sproti ažurirati.
10.
POSEBNOST PRIIZVEDBI PREDMETA
· Študentje se pri vajah delijo v skupine po 15 študentov.

· Predavalnica, ki je opremljena s osebnim računalnikom in kakovostno napravo za
projiciranje računalniške slike.

· Vaje se izvajajo v računalniški učilnici z ustreznim številom osebnih računalnikov,
tako, da ima vsak študent svojega.

· Računalniki morajo biti povezani s tiskalnikom v lokalno omrežje in priključeni na
globalno omrežje - INTERNET. V omrežju mora biti povezan tudi strežnik s potrebno
programsko opremo.
· Potrebna programska oprema:
WINDOWS, DELPHI (PASCAL), EXCEL, ACCESS, PRIMAVERA, (MS-PROJECT)
•     Programsko in strojno opremo je potrebno zaradi hitrega razvoja redno dopolnjevati.

Študentom je treba zagotoviti prost dostop do računalnikov tudi zunaj predvidenih ur za
vaje in jim omogočiti utrjevanje znanja, dodatno izobraževanje in izdelavo seminarske
naloge
